SHOW BUSINESS

(Autor: Grzegorz Majewski)

"... Bez znakéw STOP i limitéw predkosci,

nikt nie zdota mnie spowolni¢.
Jak koto sie rozkrece i nikt mnie nie wkurzy. @ ‘ @

Hej Szatanie ! Sptacitem sw¢j dtug, grajac w
skfadzie rockowym.

Hej Mamuska ! Popatrz na mnie.

Jestem w drodze do ziemi obiecane;.
Jestem na autostradzie do piekta.

(Nie zatrzymuj mnie) ..."

[AC/DC "Highway to hell" - 1979]

Droga. Zyciowa partnerka show businessu.
Drogowskaz artysty do raju lub piekta. Nic
pomiedzy. Wiedz, ze show business nie jest
zajeciem dla nieprzygotowanych na jego
regulty. Rozwaz to, nim na dobre rozpoczniesz
z nim przygode, jako menadzer i znajdziesz sie
na szlaku bez odwrotu.

Masz przed sobg gre ekonomiczno -
towarzyska, w ktorej wcielasz sie w role
menadzera zespotu muzycznego i konkurujac
z menadzerami innych grup, walczysz o stawe
i pienigdze. Zatrudniaj najlepszych artystow i
motywuj ich, by pisali popularne przeboje.
Przewiduj trendy i wptywaj na media tak, aby
piosenki Twojego zespotu zawsze okupowaty
czotowe miejsca listy przebojow. Wykorzystu;j
swoje wptywy w branzy i wynajmuj dostepnych
na rynku profesjonalistéw, aby poméc
Twojemu zespotowi, lecz takze by utrudnic
kariere konkurencji. Kontraktuj najlepiej ptatne
koncerty i podr6zuj z trasami koncertowymi po
najlepszych klubach. Dbaj o wysoki poziom
satysfakcji zespotu, aby utrzymaé go jak
najdtuzej przy sobie. Masz rok czasu, aby
wywindowaé swaéj debiutujgcy zespdt na
szczyty popularnosci. Zdobadz stawe i
pienigdze wieksze niz Twoi konkurenci !
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