APARTAMENT

Stonce leniwie zatamuje sie na gladkiej powierzchni chromowych balustrad. W
panoramicznych oknach przegladajq sie chmury. Budynek hotelu wspaniale komponuje sie
wsrod otaczajqcej go zieleni. Na parking wjezdza elegancki samochod, a portier wychodzi
powitaé pierwszych gosci.

- Oferujemy Panstwu wygodne pokoje, urzqdzone stylowo i funkcjonalnie. Bedziecie mogli u
nas wypoczqé, a personel zadba, byscie poczuli sie jak w domu. Zapraszam serdecznie.

W grze ,apartament” gracze obejmuja rol¢ zarzadcoOw hoteli 1 staraja sig, by ich
budynki zdobywaty coraz wyzsze kategorie, czyli kolejne ,,gwiazdki”. Poprzez umiejgtne i
stylowe meblowanie pokoi hotel zdobywa prestiz, a dzigki temu kolejna gwiazdke. Pokoj
uwaza si¢ za umeblowany, jesli znajduja si¢ w nim kanapa, stot i szafa. Dodatkowo wigksze
pokoje, tytutowe apartamenty, mozna wyposazy¢ w jacuzzi lub wanng. Zadaniem zarzadcy
jest, do danego pokoju, dobiera¢ meble w jednym stylu. Wtedy pokdj przynosi najwigcej
punktow prestizu. Aby zdoby¢ meble, gracze bgda musieli najpierw zarobi¢ pieniadze.
Podstawa zarobku jest wypetnianie zlecen, polegajacych na przewozeniu okreslonej ilosci
skrzyn, z czterech os$ciennych miast do bazy. Za dowieziony towar zarzadca otrzymuje
pieniadze, a fabryka, korzystajac z dowiezionych materialdéw, produkuje meble. Do
dyspozycji kazdego zarzadcy zostaje oddana cigzarowka, ktora bedzie moégt przewozi¢ towary
i zakupione meble. Juz od pierwszej tury zaczyna si¢ wyscig, kto pierwszy umebluje
korzystniej swoje pokoje 1 zdobgdzie wigkszy prestiz. Kazda kolejna ,,gwiazdka” wymaga od
hotelu wigkszej renomy.



