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Rererere!

Nie jest prororoste zycie zaby, — ale jak ekstrereremalnie emocjonujgce!

Pokona¢ w kilku skokach ogroromng, suchg ptaszczyzne, po ktorerej
pedzg  ryryryczace, dymigce potworyry  — oto jest wyzwanie!
Nagrororodag bedzie spokojne, szmarararagdowe bajorororo
(hm, znaczy sie — zimowa rerererezydencja). A wiec w droroge! Zrobmy to!
Tylko, dlaczego ci z przeciwnej strororony cztapig w naszym kierurunku?

A, tam! Kto by tam pokumat o co chodzi kumakom!

Gra (eko)logiczna dla dwoch oséb w wieku od 67 lat (testowano na dorostych
....zagrasz ze mnaq zabciu?”). Czas gry, jak dobrze pdjdzie nie przekroczy 60 minut.

Wykonanie planszy i pionéw z zatgczonych plikdw ok. 15-20 minut.

- Podczas testowania gry zaden ptaz nie odniost obrazen.



