TABELE

Tab.1 ZDARZENIA LOSOWE RZUT K10
Wynik
1 -1 szybkos$¢ w tej turze
2 Cos spotkato kierowcg — tab. 2
3 +1 szybko$¢ w tej turze
4 Wydarzenie w wyscigu — tab. ZDARZENIA NA TORZE na planszy wyscigu, opis
skutkoéw tych zdarzen znajduje si¢ ponizej
5.10 nic sig nie dzieje

OPIS WYNIKOW Z TABELI ,,ZDARZENIA NA TORZE”

Graining — kazdy samochod natychmiast traci 1 punkt opon

Zolta flaga — podana jest nazwa zakretu na ktorym w tej turze nie mozna wyprzedzaé
Safety car — na tor wyjezdza samochdd bezpieczenstwa, wszystkie przerwy migdzy
kierowcami sa likwidowane, kierowcy ustawiaja si¢ jeden za drugi w kolejnosci jaka w
danym momencie jest na torze, kierowcy ktorzy nie wykonali jeszcze ruchu w tej turze
przesuwaja swoje zetony na paskach PALIWO I OPONY o jedno pole do tytu bez
wykonywania ruchu.Po ustawieniu wszystkich samochod6éw jeden za drugim kierowcy
poczawszy od pierwszego decyduja czy chea zjecha¢ do boksoéw. Kierowca zjezdzajacy
do boksu nie wykonuje ruchu o ilo$¢ pol przy stowie PIT STOP ale ustawia swoj
samochodd za ostatnim samochodem w stawce. Po tankowaniu wszystkich, ktorzy chcieli
si¢ zatankowac nie moze by¢ przerw migdzy samochodami. Deklaracjg tankowania
zaczyna prowadzacy wyscig. Kolejna tura odbywa si¢ normalnie.

Test pogody — ponownie sprawdzana jest pogoda.

Tab.2 COS SPOTKALO KIEROWCE RZUT K6

Wynik

1-4 - test kierowcy - gracz rzuca K6 i jesli wynik jest wiekszy od cechy UMIEJETNOSCI
na karcie kierowcy to tab. 3

5-6 — test silnika — gracz rzuca K6 i jesli wynik jest mniejszy od cechy
NIEZAWODNOSC na karcie silnika to koniec wyscigu

Tab.3 NIEUDANY TEST KIEROWCY RZUT K6

Wynik

1 —uszkodzenie spojlera -1 szybkos$¢, na karcie kierowcy nalezy potozy¢ odpowiedni Zeton,
ktory mozna zdjac¢ po wizycie w pit stopie

2- uszkodzenie spojlera -1 szybko$¢, na karcie kierowcy nalezy potozy¢ odpowiedni zeton,
ktory mozna zdjac¢ po wizycie w pit stopie

3- wyjazd za tor, w tej turze — 2 szybkos¢

4- powazny btad z obrotem auta, w tej turze -3 szybkos¢, kazdy wyprzedzajacy samochod
wyprzedza automatycznie

5- zablokowanie kot -1 opona

6- zablokowanie kot -1 opona



Tab.4 STOPIEN ZUZYCIA OPON MIEKKICH RZUT K6
Wynik

1 — 0 (tak samo jak opony twarde)

2-3 -1 ( 0 jeden mniej niz opony twarde)

4-6 -2 (o dwa mniej niz opony twarde)

Tab.5 ZDARZENIA LOSOWE W DESZCZU RZUT K6

Wynik

1-2 -1 szybkos¢

3-4 Test UMIEJETNOSCI kierowcy, jesli nieudany to Tab.3

5- Cos spotkato kierowce — Tab.2

6- Wydarzenie w wyscigu —Tab ZDARZENIA NA TORZE na planszy wyscigu,
7-10 nic si¢ nie stato



