Karta pomocy gracza

Docelowo karta to, ma miec¢ format maksymalnie A5, jedno-, lub dwustronny, z matymi ikonami kart.
Kazdy gracz, po pierwszych dwdch/trzech partiach zapamieta, co kazda z nich oznacza.

Sklep

CB-Radio Naklejka autostradowa #2

Chroni gracza przed wszystkimi kartami akcji z

policjantem. Gracz posiadajacy te naklejke ptaci 1 Euro
mniej za kazdym razem, gdy przejedzie po

Naklejka autostradowa .
autostradzie.

Nitro

4 Akgje co ture

Gracz posiadajacy te naklejke nie ptaci za

autostradg. Gracz zamiast 3 ma teraz 4 akcje co ture.
Dziata od nastepnej tury, od tej, w ktorej
zostata kupiona.



Przyczepy
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W talii sklepu znajdujg sie 2 przyczepy ,+3” i po jednej ,,+4” i ,+5”. Po zakupie gracz ktadzie karte
przyczepy pod kartg ciezaréwki, tak aby widac byto, ile tadownosci ona dodaje. Od tego momentu ma
on samochdd o tadownosci w wysokosci sumy tadownos$ci podstawowej i przyczepy i moze
przyjmowac wieksze zamdwienia.

Duze samochody
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Duze samochody majg podobne zastosowanie jak przyczepy — pozwalajg na przewozenie duzych
paczek. Gdy gracz kupuje w sklepie drugi samochdd, stawia wiekszy samochodzik w swoim kolorze w
miescie, w ktérym kupit auto. Ma on teraz 3 akcje do wydania pomiedzy dwa samochody.




Akcje

2 ciezaréwki w miescie

2 ciezaréwki w
miescie
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4-5 graczy

Gracz, dzieki tej karcie moze wjecha¢ do
miasta, w ktérym stoi juz ciezaréwka innego
gracza.

Nowe przedmioty w sklepie
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2 nowe karty w

sklepie
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Gracz po wejsciu do sklepu moze zaptaci¢ jeden

dodatkowy zeton akgcji i dotozy¢ dwie nowe
karty sklepu. Wéwczas dostepne sg tylko dwa
nowe przedmioty.

Darmowy przejazd autostradga-1 raz
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4 graczy gl’dt zy

Akcja ta pozwala przejechaé jeden odcinek
autostrady za darmo.

Policjant

- 2 Euro
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Akcja, ktorg wykorzystuje sie przeciwko innemu

graczowi. Traci on jedng akcje w najblizszej turze
i 3 Euro.

Przebita opona
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Brak ruchu w
jednej turze

O O

4-5 graczy

Akcja, ktérg zagrywamy na innego gracza i
traci on mozliwos¢ ruchu na planszy w
najblizszej turze.



Przetadowana ciezaréwka

Przeladowana
ciezaréwka
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4-5 graczy

Karta pozwalajgca na jednorazowe przyjecie
zamdwienia/zamdwien o tgcznej sumie
objetosci przekraczajacej tadownos¢ ciezaréwki
ol.

Ignorowanie robét
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Ignorowanie robét

drogowych

Akcja pozwalajgca na podréz do, z i przez
miejsca, w ktorych sg roboty drogowe w danej
turze.



