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WIELKI CZERWONY PRZYCISK 

 

Gra planszowa dla 2, 3 lub 4 osób, tocząca się na modułowej, heksagonalnej planszy.  

Przez dokładanie kolejnych elementów gracze tworzą sieć pomieszczeń tajnej bazy 

militarno-naukowej, gdzie mogą znaleźć cenne trofea lub spotkać się w walce  

z automatycznymi straŜnikami.  

Rywalizacja w poszukiwaniu artefaktów jest ostra – kaŜdy z graczy stara się zdobyć 

ich jak najwięcej w jak najkrótszym czasie, zwłaszcza, gdy któryś z konkurentów 

zdecyduje się na uruchomienie mechanizmu autodestrukcji kompleksu. Wtedy szybka ucieczka 

przed falą walących się po kolei segmentów jest jedyną szansą na ocalenie.  


