TERMINATOR?Y

Na planecie krazacej wokdt jednej z gwiazd istniejg dwie rasy istot podobnych,
a jednoczesnie rdznigcych sie miedzy sobg jak dzien i noc. Rytmem ich zycia kieruje storice oraz linia
pomiedzy Swiattem i cieniem omiatajgca nieustannie powierzchnie.

Planeta nie jest nachylona wzgledem ekliptyki i linia terminatora jest réwnolegta do osi obrotu i do
linii potudnikdow, a rozrzedzona atmosfera powoduje, ze nadejScie nocy i dnia jest nagte, bez
zmierzchow i porankow.

Obie rasy od niepamietnych czasdow walczg ze sobg. Potrafig btyskawicznie przemieszczac sie po
powierzchni okrazajac planete, jednak majg swoje stabosci. Biali s3 w petni aktywni tylko w dzien,
czarni — w nocy. Biali przed mrokiem uciekajg, tak jak czarni przed swiattem, gdyz sg wtedy bezradni
i stanowig fatwy tup dla przeciwnika. Wygra ten, kto dopadnie przeciwnika po witasciwej stronie
terminatora, a sam zdazy uciec, gdy warunki sg niekorzystne.

Gra planszowa dla 2 osdb, toczaca sie na kulistej 2 planszy przedstawiajgcej planete z przesuwajaca
sie strefg dnia i nocy.

1) TERMINATOR — astr. linia odgraniczajgca czes¢ powierzchni ciata niebieskiego oswietlong przez Storice od czesci
nie oswietlonej (Stownik Wyrazéw Obcych PWN)

2) dla potrzeb prototypu w instrukcji pokazana jest wersja z plansza kolistg, wyobrazajgca rzut jednej (pétnocnej) pétkuli
planety na ptaszczyzne.




