INSTRUXK CIA

MYSL SZYBKO
JESZCZE SZYBCIEJ REAGUT !

MaNiKi to gra dla 2 do 6 graczy.
ZAWARTOSC:

1 niedzwiedz polarny, 1 ston, 1 lew, 24 karty zadan, 5 kart rozkazéw, plansza

CEL GRY:
Gracze sq treserami w cyrku. Jesli wykrzyknag odpowiednie rozkazy, zwierzeta
wykonaja odpowiednie akrobacje. Gracz, ktéry dzieki rozkazom wykona najwiece;
akrobacji, wygrywa gre.

PRZYGOTOWANIE GRY:
24 karty zadan zostaja przetasowane i utozone w zakryty stos. Gérna karta stosu
zostaje odkryta a zwierzeta przemieszczamy w taki sposéb aby wykonaty
przedstawiona na karcie akrobacje. Nastepnie karta trafia na spéd stosu.

Wszyscy gracze znajdujq sie z tej samej strony planszy, aby mogli w ten sam sposéb
rozpatrywaé odkrywane karty zadaf. Zaden gracz nie moze znajdowaé sie za plansza,

POCZATEK GRY:

Jeden z graczy odkrywa ze stosu gérna karte zadah. Karta zostaje utozona na stole
tak aby wszyscy gracze mogli sie jej dobrze przyjrzeé.

Kazdy z graczy zastanawia sie, ktérego rozkazu lub serii rozkazéw nalezy uzy¢ i

- | wykrzykna¢ aby zwierzeta zmienity obecnqg pozycje na te z karty zadan. W wiekszosci

wypadkéw sq to dwa lub wiecej nastepujace po sobie rozkazy.




PIEC ROZKAZOW:

Kazdy rozkaz powoduje, ze zwierzeta zmieniajg swoje pozycje w okreslony sposdb.
Poprzez wiasciwa kolejnos¢ rozkazéw mozna doprowadzié do przemieszczenia
zwierzat z pozycji wyjsciowej do pozycji pokazanej na karcie zadah. Przy tym

jednego rozkazu mozna uzyé wielokrotnie.

WYKONANIE ROZKAZOW:
W chwili gdy ktérys z graczy wykrzyknie serie rozkazow, zostaja one
wyprébowane. Dopiero gdy okaze sie, ze gracz ten sie pomylit, inny gracz
moze wykrzykna¢ swoje rozkazy.

reéli seria r'ozk_qzéw okaze sie prawidtowa, gracz ten otrzymuje te karte

Zwierze, ktore znajduje sie na gérze piramidy
na niebieskim podescie, skacze na drugq strone
i laduje na gérze piramidy na czerwonym podescie.

Zwierze, ktdre znajduje sie na gérze piramidy
na czerwonym podescie, skacze na drugq strone
i laduje na gérze piramidy na niebieskim podescie.

N e
Zwierzeta na gérze piramid na obu podestach
zamieniaja sie miejscami. '

MA

Zwierze znajdujace sie na spodzie piramidy
na czerwonym podescie, wspina sie ha jej szczyt.

Seo

Zwierze znajdujace sie na spodzie piramidy
na niebieskim podescie, wspina sie na jej szczyt.




Jesli kolejnos¢ rozkazdéw okazata sie btedna, gracz zakohczyt gre w tej
rundzie, a inni gracze kontynuuja gre o te karte zadan bez niego. Jesli seria
rozkazéw zawiera rozkaz, ktory nie moze by¢ wykonany, seria ta uznawana
Jjest za nieprawidtowa!

[ Jesli gracz wypowie rozkaz
.S0", mimo ze na niebieskim
podescie jest tylko jedno
zwierze lub nie ma w ogédle,
cata seria rozkazéw uznawana
jest za nieprawidtowa, ]

Jesli zaden z graczy nie znajdzie prawidtowej serii
rozkazéw, karta zadah wedruje na spéd stosu kart zadan.

KOLEJNE WYZWANLIE:

Kolejna karta zostaje odkryta. Prosze zwréci¢ uwage aby poprzednia karta byta
widoczna w trakcie prob wykonania rozkazow przez kolejnych graczy. Gra trwa do
wyczerpania zapasu kart zadah. Wygrywa gracz z najwiekszq liczba kart zadan.

WARIANT DLA ZAAWANSOWANYCH:

Jesli chca Panstwo utrudnié rozgrywke, prosze usunaé z gry rozkaz .Ni". Mozna
rozwigzaé wtedy wszystkie zadania, jednakze znalezienie rozwigzania bedzie
zdecydowanie trudniejsze.

Ttumaczenie i sktad Aleksander ,Al" Pala



